Start Projekt

Starte Blue\] ,_J i M’f e
(Select Virtual Machine) 2 |

Launch the suitable
Java version

(wichtiges Detail!)

Anzeige BlueJ-Projekt- =05
Verwaltung
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Ansicht BlueJ-Projekt- Verwaltung

-01 Blued: neuesProjektl

Projekt Bearbeiten Woerkzeuge Ansicht |I;I|_rfe|

Uber Blus.J

Yersion prifen... Strg-il

Meue kKlasse. .

Sty Installierte Erweiterungen...

Copyright
I~ Loprig
= BlueJ Webhsite
shersezen Blued-Tutorial
Java Hlassenhbibliotheken

Dokumentation sum.kern
Dokumentation sum.werkzeuge
Dokumentation sum.ereignis
Dokumentation sum.komponenten
Dokumentation sum.strukturen
Dokumentation sum.multimedia
Dokumentation sum.netz
Dokumentation sum.sol
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Generiere Klassen / Diagramm

EEABIE) Tudd
Projekt Bearbeiten Woerkzeuge Ansicht Hilfe

Beve Klasse.: seabatractes

Waggon

=
| Uberseten
Personenwacgen
=

|
|
Lokomotive | Gueterwagen
Sl S 7 faaauate T =
Il I
S R—— ]
(RN
i
(NN
(NN
(NN
(NN
1
[
LL!
ZUgprogramin

P. Miotti = Ukersetzen... Fertig.
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EEABIE) Tudd

Projekt Bearbeiten Woerkzeuge Ansicht Hilfe

Meue Klasse.
___} [
_[:;,

| Uberseten

Instanziierung Startklasse per

L/ AntavitmMmaoanii

Personenwacgen
=

Lokomotive

==abstract==

Waggon

ZUgprogramin

fes ZUEprogranmo

Bearbeiten
Llbersetzen

Gueterwagen

Inspizieren
Entfernen

Run ClassWizard
“13 Klassenkarte

lpl T inl b
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E||I.JE=-.|Z g

Instanz erzeugt

Projekt Bearbeiten Werkzeuge Ansicht Hilfe

Meue Klasse..

——-3
—>

Ubersetzen

Lokomotive

==abstract==

Waggon

1

Personenwagen

{_‘
|
|
I
|
|
il i |
| |
e 4

i

i

i

(AN

i

i

i

1]

L

ZUgprogranim

¥

Gueterwagen

Zugprogrl:

ZUtpragramm

P. Miotti
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Kontextmenu:
Startmethode ausfihren

EEAbIE) Tund
Projekt Bearbeiten Woerkzeuge Ansicht Hilfe

Meue kKlasse. .

—— =3 [

_[:-,,
| Ubersetzen
Personenwagen
<5

==abstract==

Waggon

Lokomotive Gueterwamen
it
A e -
(AR
i
(AR
(AN
[
(NN
(NN
[
FL
ZUgprogramm

geerbt won Ciject k

S oIt fUhreAuse
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(anspruchsvolles)

Beispiel in Ausfuhrung

(abstrakte Klasse)
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Buchtext zum Beispiel (Kap. 9 abstrakte Klassen Il)

Kapitel  Abstrakte Klassen [I
flnﬂtemwmmwslam “

wat &we-wniére

et gtz

: mﬂhmxewmnﬁa iachiic
In diesem Kapitel sollen Sie den ohjektorientierten Entwurf unter Benutzung einer ab-

strakten Klasse tben. Auf dem Bildschirm soll ein Zug gezeichnet werden, der langsam
nach links fihrt. Der Zug soll avs Lekomotive, Personen- und Gilterwagen bestehen.

ﬁﬂ@H Abbildung 9.1;
B B3RS A L ein Zug

9.1 Entwurf

Man erkennt sofort. dass alle drei Objekte gemeinsame Dicnste 2ur Verfiigung stellen
miissen. Alle drei Objekte benttigen einen Stift, um sich zu zeichnen.

Es empfiehlt sich eine abstrakte Oberklasse Waggon mit den Unterklassen Lokomorive,
Personenwagen Und Guetervagen zi entwickeln,

Weigegrenn
a

Abbildung 9.2:
abstrakie Oberkiazse Waggon

| Lakommivel [ Pcrsnncnwagenl | G11e1cru'ugen|

Ubung 9. mwwmhmwmwmmmmmm

Dier einzigen Dhenste der Unterklassen neben dem Konstruktor sind z=ichne und la-
enge. Damit die Waggons aneinander passen, wenn sie von verschiedenen Arbeitsgrup-
pen erstellt werden, miissen ein paar Vereinbarungen zum Zeichnen getroffen werden:

= Dic Réder haben einen Radius von 3 Punkten.
= Der Boden des Waggons sitzl aul’ den Riidern.

« Dier Puffer ist 4 Punkte vom Boden entfernt, hat eine Breite von 5 und eine Héhe von
{rweimal) 3 Punkten.
=Dig Position eines Waggons ist die Mitte des linken Puffers.

Die meisten Dienste stelll die abstrakte Oberklasse Waggon zur Verfiigung, Die Dienste
hPosition und vEosition sind notwendig, um die Position der nfichsten Waggons zu
ermitteln. Der Dienst stifc ist notwendig, um die private Bezugsklasse 5tift an die
Unterklassen weiterzureichen,

Als Attribute kommen dic Position und die Linge des Waggons in Frage, Wie immer
verwaltel der Stifi die Position, lm Konstruktor der Unterklassen wird die Lange an die
abstrakte Oberklasse (ihermittelt, Da der Dienst set zelaenge der Oberklasse nicht nach
auben sichtbar sein soll, ér wird nur von den Unterklassen bemitzt, wird seine Sichtbar-
keit auf protected beschrinkt, Dem Konstruktor gines Waggons wird die-Position als
Parameter fibergeben.

Waggon

- zL.aenge

1 init
+1 gibFrei

#H zpichne

-1 loesche

1 bewegelim
1 hewegeBis
4+ hPosition
+7 vPosition
7 stift

1 Inemge:

#! setzelaenge

L )

Lokpmotive Personenwagen Cireterwagen

F = Abbildung 9.3
+1-imit -+ init +l imit e o e
#1 zeithne #! meichne #! zeichni Bezichungsdiagranmm

9.2 Lokale Variable

Wenn ein konkreter Waggon gezeichnet werden soll, so tritt ein Problem auf: Der Stift
soll nach dem Zeichnen wieder an die Ausgangsposition zuriickkehren, Bazu muss die
Ausgangsposition des Stifis verwahrt werde. Es gibt i Java die Moglichkeit innerhalb
gines Dienstes Variable zu deklarieren. Di¢ Variablen existieren nur wihrend der Lauf-
zeit dieses Dienstes. Sie kdnnen auch nur innerhalb dieses Dienstes angesprochen wer-
den. Man bezeichnet sie als lokale Yariable und lasst ihren Bezeichner mit dem Buchsta-
ben 'I' beginnen. Es ist ein guter Stil, wenn lokale Variable #u Beginn eines Dienstes de-
klariert werden, s0 wic Altribute zu Beginn der Klassendefinition deklariert werden, Al-
tribute bezeichnet man oft auch als globale Variable, da sic von allen Diensien einer
Klasse angesprochen werden kimnen. Der Vorteil von lokalen Variablen liegt darin, dass
hei arheitsteiliger Entwicklung von Diensten einer Klasse in unterschiedlichen Diensten 1



Eigene Entwicklungsarbeit: neue Klasse(n)

E||I.JE=-.|Z neuesProjektl
Projekt Bearbeiten Woerkzeuge Ansicht Hilfe

Meue kKlasse. .

> —
—>

Ubersetzen

Wirtuelle Maschine wird erzeunt... Fertig.

P. Miotti Java pfannenfertig
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Vorgabe wahlen

Bdtieue Klass
Klassenname: Klassenname:
| | [MeinPrograrmrm] |
art der Klasse Art der Klasse
@ Klasse ) Klasse
! Abstrakte Klasse ) Ahstrakte Klasse
) Interface J Interface
0 appletsum 1 appletsum
)} Unit-Test ! Unit-Test
) Aufzahlung ) Aufzahlung
) SubMAnwendung ) SuManwendung
! SuMKern ® SuMKern
) SuMProgramm ) SuMProgramm
Ok Ahhrechen Ok Abbrechen
P. Miotti Java pfannenfertig

33



P. Miotti

Vorgaben bearbeiten

E||I.JE=-.|Z neuesProjektl
Projekt Bearbeiten Woerkzeuge Ansicht Hilfe

Meue kKlasse. . T
_ ) /’_.’__é' s o s
i To— Pl P A A
2 7/ 2
— I = Bearbeitan.
Lbersetzen
Ubersetzen R aran
Entfernen
Run ClassWizard
‘3 Klassenkarte
PMD b
SyntaxSourcePrinter »
Display ML
" ————
i
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Klasse im Editor

Klasse Bearbeiten Woerkzeuge Optionen

Llbersetzen I

leinPr

Ausschneiden H Kopieren || Einfligen “ Suchen... || Weitersuchen || Schlielien ||E§!uellteﬂ

1 =]

ilimport sum.kern.®;

3 J,,'ww

4l ¥ [fauthor

5| ¥ Bwersion

T

Hpublic class MeinProgranm

4

4 '/ Obiekte

10 Bildschirm derEildschirm;

1 FCifc meinitifrc:

1

1z ff Ednstruktor

14| public MeinProgramm ()

15 {

16 derBildschirm = new Bildschirmi): =

i) meinitift = new Stifc():

15 1

13

0 £ Dienste

i1 public woid fuehredusi)

iE !

22 A hktionsteil

14 meinitift.bewegeBizs (100, 100

i5 meinitift. schreibeText("Hallo Welt™):

iE

it £ A g =3y}

i meinidtift.gibFreil)

4] derBildschirm. gibFrei():

20 1 T
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